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1 610
Association esportives Françaises

environ 1% des Associations sportives 

Evènementiel

62%

Accompagnement,
activité sociale &

éducative

19%

Club

6%

Que font les associations esports* ?

*Activités cumulées des associations et par type, liste non exhaustive.

Les Clubs amateurs* sont-ils un axe utile de
développement ? Arrivez-vous à les mettre en place?

Oui
98%

Non
94%

“C’est un axe utile de développement”. “Non, je n’arrive pas à le développer”.

Pour le tissu associatif, les clubs esportifs sont un axe de développement socio-culturel
d’accompagnement à la pratique  vidéo-ludique encadrée. 
Une approche responsable de la consommation ainsi qu’une aide à la parentalité numérique. 
Cependant 94% de l’écosystème ne disposent pas de club associatif pour répondre à ce défi.

*Lieu physique de pratique vidéo-ludique associatif, Permettant le rassemblement en présentiel des pratiquants d'un
même territoire.



75% des Associations esportives ont des projets locaux
(évènementiels ou compétitifs) pour 2024 - 2025 

Malgré ce résultat élevé, on remarque un manque d’impact lié à ces actions.
Le manque de moyens ne nous permet pas, dans l’immédiat, d’accroitre de
façon pérenne le tissu associatif et ses objéctifs.

Que font les associations sur leur territoire ?

Avez-vous un besoin de centralisation d’informations
pour l’accompagnements de vos associations ?

Connaissances des moyens de subventions

Pour 77% de l’écosystème, une centralisation par un guichet unique participatif et
l’acculturation aux process administratifs devient une nécessité à son développement.

Association loi 1901 à but non lucratif, France Esports se donne pour objectif de rassembler les acteurs
esportifs Français, afin de leur offrir une plateforme de collaboration efficace et un canal de
communication fédérés qu’ils soient joueurs, promoteurs, ou Créateurs-éditeurs de jeux.

Données recueillies et analysées par Les associations Metaleak et Union des
associations Esportives de France dans le cadre de la Vice-présidence à la
structuration amateur chez France Esports.

Etude réalisée auprès de l’écosystème associatif. 400 associations esports
sollicitées de Avril à Juin 2024. 
Ceci est un extrait de l’enquête globale qui sera restituée par l’U.A.E.F. en Novembre 2024.
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Oui
48%

Non
52%

52% des associations ne connaissent pas les moyens de subventions et ont besoin d’être
accompagnées de façon générale pour leur développement.

Un exemple:

QR CODE: lien de téléchargement du document ainsi que de l‘enquête globale sur l’économie et le développement
des associations esports.


